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精度高く、もっと速くアウトプットし
お客さまにクリエイティブな業務時間を提供する

ブランド健康診断
パッケージデザインRN
ブランドリニューアル

etc

上市前テスト
パッケージデザイン開発

コンセプト開発
etc

定例

アドホック

作業 クリエイティブ事業会社の調査業務マップ

そのひとつの手段として
NeuroAIによるパッケージ・動画デザイン解析をご紹介

Introduction



Introduction

今回は
より効率的なクリエイティブ制作業務・調査が行える

クラウドサービスを中心にお話しします
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クリエイティブ制作の課題

素材さえあれば解析時間は5分程度

類似したパッケージ案やキャッチコピー案の
好感度や行動意向を解析

方向性の違うパッケージを複数案解析し、
最も良い方向性はどれか評価

解決1

解決2

解決3

1回の調査自体に時間と費用がかかる
パッケージの選定までに時間がない

課題1

たくさんのデザイン案を絞り込めない
複数のキャッチコピーから効果的な案を絞
り込みたい

課題2

パッケージデザインの方向性が決まらない

課題3

改善前後で何回も繰り返し評価

解決４
改善したクリエイティブの評価もしたい
(調査が必要！)

課題４



D-Plannerではクリエイティブ制作業務のお手伝いを致します

デザインの

ベース案の作成

デザインの

ベース案の決定

デザインの

ブラッシュアップ

ブラッシュアップした

デザインの決定

ターゲットへ調査

改良

デザイン確定

案の絞り込み

どの案をベースにする？

配置は？形状は？

フォントは？カラーは？

どれが最も良い？

改良前後で評価は良くなった？

案
１

案
2

案
3

案
4

案
5

案
6

案
１

改良
前

改良
後vs

D-Plannerではこれらの評価を
スピーディーに行います
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脳関連技術開発に民間企業が本格的な投資を加速

CEO: Elon Musk
X.com (PayPal社の前身) 創業者
SpaceX CEO
Tesla, Inc. CEO 等々

所長: Regina E. Dugan
元DARPA局長
元Google ATAPリーダー

等々

CEO: Bryan Johnson
Braintree創業者
OS Fund創業者

「テレパシーの実現を！」

侵襲型BMIの開発
→ 4年で臨床応用、8-10年で一般ユーザ向けBMI実現を目指す

「脳で書き、肌で聞く」

非侵襲型BMIの開発
→ 2年で100語/分の情報伝達実現を目指す

1億米ドル

2700万米ドル
(1億米ドルとの報道も)

数億米ドル

Neuralink社
2017年3月発表

Facebook 

Building8
2017年4月発表

Kernel社
2016年10月発表 「脳デバイスで機能増強！」

侵襲型BMIの開発
→ 「記憶」をキーワードに、アルツハイマー病や外傷性脳損傷による認知症の改善を目
指す。

https://techcrunch.com/2016/10/20/bryan-johnson-invests-100-million-in-kernel-to-unlock-the-power-of-the-human-brain/

https://techcrunch.com/2017/04/19/facebook-brain-interface/

https://mydigitalmate.com/wp-content/uploads/2017/09/neuralink-musk-reti-neurali-cyberpunk.png
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BRAINTECH
カオスマップに

掲載
2021.11
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ニューロテクノロジー

運動意図

移動、把握、到達、停止、操
作…

認知状態/スキル

脳の健康状況、認知能力
評価/パフォーマンス/快楽…

感覚体験

視覚、聴覚、嗅覚、味覚、触
覚、夢…

「書き込む」技術 「読みだす」技術 「仮想化」技術

Neurites & Synapses

https://www.genetex.com/Research/Overview/neuroscience/neurites_synapses

https://www.genetex.com/Research/Overview/neuroscience/neurites_synapses
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人間を対象とした場合の主な脳活動計測方法

fMRI
functional magnetic resonance imaging

EEG
Electroencephalogram

Advantage

Disadvantage

NIRS
near-infrared spectroscopy

➢高い空間分解能

➢ 脳深部まで取れ、報酬系や辺縁系の

活動も捉えられる。

➢ 血流上昇だけでなく、時空間パターンで

脳情報を取得可能

➢ 脳の領野間の相互接続状況も

分析可能

➢ 研究例が豊富

➢ コストの高さ

（本体＋ランニングコスト）

➢ 現場で計測不可能

➢ 低い時間分解能

➢ 磁性体を持ち込めない

➢ 機器の中が煩い

➢ 空間・時間分解能が悪い

➢ 皮膚血流混入の可能性

➢ 脳血流の上がった下がった以外の

指標が少ない

➢ 研究例が少ない

➢ 簡易にプローブを装着可能

➢ 乳幼児でも計測可能

➢ 結果がシンプル

➢ シグナルが微弱で電気的なノイズに弱

い

➢ 空間分解能が悪い

（電流源推定は可能）

➢ 大量の試行回数が必要

➢簡易な計測機器の増加

➢ 実現場でも計測可能

➢高い時間分解能

➢ 認知/情動等、研究例が豊富

➢ 機器費用が安価

➢ 実験実施・解析の障壁の低さ

（MRIと比較して）
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①応用した基盤技術
情報通信研究機構(NICT）・脳情報通信融合研究センター（CiNet)の主任研究員である西本伸志先生

の「自然動画視聴中の脳活動から、人が何をみているのか」解読する技術

(Huth, Nishimoto et al., 2012 Neuron; Çukur, Nishimoto et al., 2013 Nature Neuroscience; Huth et al., 2016)

実際の知覚体験 脳活動から推定した知覚内容体験時の脳活動

fMRIによる
脳活動
センシング

脳解読技術
（デコード）
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fMRIによる脳活
動

センシング

②開発した技術
情報通信研究機構(NICT）・脳情報通信融合研究センター（CiNet)の主任研究員である西本伸志先生

の「自然動画視聴中の脳活動から、人が何をみているのか」解読する技術

機械学習による
再現

大量の素材 予測された脳活動体験時の脳活動
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NeuroAIを構成する技術概要

コンテンツ データfMRIで
計測

コンテンツ データ

①脳活動情報から”データ”
を読み出す技術

②コンテンツから
脳活動情報を予測する技術
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具体的にシミュレートされる脳活動

・・・・

・・・・
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Partner and their research

https://youtu.be/6FsH7RK1S2E
Shinji Nishimoto, An T. Vu, Thomas Naselaris, Yuval Benjamini, Bin Yu & Jack L. 
Gallant (Current Biology 2011）

Nishida, S. & Nishimoto, S. Decoding naturalistic experiences from human brain activity via distributed 
representations of words. Neuroimage (2017). 

Shinji Nishimoto

Satoshi Nishida

https://youtu.be/6FsH7RK1S2E
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NeuroAI技術の世界的実績 ～AI最高峰学会で論文採択＆発表～

採択率20％程度
口頭発表5％程度の超難関
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今回のデモ内容

オレンジジュースのパッケージイラストでデモを行います。



どの色彩がいい？



フォントは？



ラベルの位置は？
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クラウド利用のメリット

①社内全体で利用できる
どなたでも操作が可能

②ご自身のご都合に合わせて
いつでも評価が可能

③何度でも繰り返し評価可能 ④時間がかからない

隙間時間に解析可能！

複数の部署で
利用可能！
共有も簡単！

調査会社との
やりとりは必要なし！

改良 評価



受注いただいたら、まず使い方や指標の見方をアスマークよりご説明します。
何日か使用していただいた後、再度お打ち合わせ等で疑問点を解消いたします。

01 02 03
ご発注

ASMARQでのフォロー対応

✓ クラウドの使い方
✓ 結果の見方
✓ 各結果の指標の内容
✓ 目的別の指標の見方
（どの指標を見たらいいか）

上記の内容をご説明

✓ 疑問点の解消
✓ 調査目的に合わせた

利用方法のご提案

02

初回お打ち合わせ ご利用 ご利用中お打ち合わせ ご利用



お問い合わせ

D-Plannerの説明会も個別で実施しております。
説明会のご依頼・お見積りは、ASMARQの担当営業にお問い合わせください。



本社所在地：〒150-0011 東京都渋谷区東1-32-12 渋谷プロパティータワー4F
TEL：03-5468-5101 FAX：03-5468-5102
創立：1998年12月
設立：2001年12月
資本金：50百万円（2019年11月末時点）
売上高：2,991百万円（2019年11月期）
事業内容：
・市場調査
・HR Techサービス
・RPA導入・運用支援
・労働者派遣事業（許可番号：派13-311841）
運営サイト：
・アンケートモニター募集サイト「D STYLE WEB」の運営・管理
・買った人・使った人の評価サイト「シェアビュー」の運営・管理
・外国人市場調査業務「e-gaikokujin.Recruting」の運営・管理

沿革 株式会社アスマーク


